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CÁC KÍ HIỆU 

KÍ HIỆU Ý NGHĨA 

a  S Phần tử a thuộc tập S  

a  S Phần tử a không thuộc tập S  

X  Y Tập X là tập con thực sự của tập Y 

X  Y Tập X là tập con  của tập Y 

X  Y Giao của hai tập X và Y 

X  Y Hiệu của tập X và Y 

X  Y Hợp của hai tập X và Y 

X(a) Độ thuộc của phần tử a trong tập mờ X 

X’ Phần bù của tập X 

min(a,b) Trị nhỏ nhất trong a và b 

max(a,b) Trị lớn nhất trong a và b 

  Lượng tử tồn tại 

  Lượng tử với mọi 
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CÁC TOÁN TỬ OVERLOAD 

TRONG LỚP TẬP MỜ 

 

 

KÍ HIỆU Ý NGHĨA 

S[a] Phần tử a thuộc tập S  

X < Y Tập X là tập con thực sự của tập Y 

X <= Y Tập X là tập  con của tập Y 

X & Y Giao của hai tập X và Y 

X | Y Hợp của hai tập X và Y 

X(a) Độ thuộc của phần tử a trong tập mờ X 

-X Phần bù của tập X 

== Bằng nhau 

!=  Khác nhau 

>= Lớn hoặc hoặc bằng, bao hoặc bằng 

> Lớn hơn, bao thực sự 

* Nhân 

= toán tử gán 

*=, -=, +=, /= tính và gán 
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MỞ ĐẦU 

Lý do chọn đề tài 

Như đã biết, trong những suy luận đời thường cũng như các suy luận khoa 

học, logic toán học đóng một vai trò quan trọng. 

Ngày nay, xã hội càng phát triển thì nhu cầu con người ngày càng cao. Do 

đó, sự tiến bộ của khoa học cũng  cao. Suy luận logic mệnh đề cổ điển với hai giá 

trị đúng (1), sai (0) đã không giải quyết được hết các bài toán phức tạp nảy sinh 

trong thực tế [1], [3], [5]. 

Ví dụ  

Quần áo như thế nào được gọi là dầy, là mỏng để máy giặt biết được mà có 

chế độ tự động giặt và sấy khô cho hợp lý ? 

Hai nhân viên tại hai quốc gia có cùng một mức lương, vậy mà nhân viên ở 

quốc gia này thì được gọi là lương cao, quốc gia kia thì gọi là lương trung bình, 

tạm đủ sống. Tại sao vậy ? 

Làm thế nào để chuẩn bị hợp khẩu vị nhất một bữa ăn trên máy bay với yêu 

cầu đa dạng của hành khách ? 

Giải quyết được những câu hỏi nêu trên có thể mang lại lợi ích cho nhiều 

công ty, nhiều tổ chức.     

Những bài toán như vậy xuất hiện ngày một nhiều trong các lĩnh vực điều 

khiển tối ưu, nhận dạng hệ thống, quản lý kinh tế và xã hội... Đó là những bài toán 

ra quyết định với các dữ liệu không đầy đủ, hoặc không được định nghĩa một cách 

rõ ràng, tường minh (trong điều kiện thiếu thông tin chẳng hạn). 

Một cách tiếp cận mới đã mang lại nhiều kết quả thực tiễn và đang được 

các nhà khoa học tiếp tục phát triển đó là cách tiếp cận của lý thuyết tập mờ (Fuzzy 

set theory), do Lotfi Zadeh trường đại học California, Mỹ đề xuất vào năm 1965 

[5]. Công trình này đã khai sinh một ngành khoa học mới là lý thuyết tập mờ và đã 

nhanh chóng được các nhà nghiên cứu công nghệ mới chấp nhận ý tưởng. Một số 

kết quả bước đầu và hướng nghiên cứu tiếp theo đã góp phần tạo nên những sản 

phẩm công nghiệp đang được tiêu thụ trên thị trường. Lý thuyết tập mờ ngày càng 
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phong phú và hoàn chỉnh, đã tạo ra một nền móng toán học vững chắc để phát triển 

logic mờ (Fuzzy logic). Có thể nói logic mờ  là nền tảng để xây dựng các hệ mờ 

thực tiễn, ví dụ trong công nghiệp sản xuất xi măng, sản xuất điện năng, các hệ 

chuyên gia trong y học giúp chuẩn đoán và điều trị bệnh, các hệ chuyên gia trong 

xử lý tiếng nói, nhận dạng hình ảnh,...[1, 2, 4]. Công cụ chủ chốt của logic mờ là 

tiền đề hóa và lập luận xấp xỉ với phép suy diễn mờ [1, 2]. Nền tảng cơ sở của 

logic mờ là lý thuyết tập mờ.  

Vậy trong khuôn khổ khóa luận thạc sĩ, học viên chọn đề tài: 

Thiết kế và cài đặt lớp tập mờ và ứng dụng trong các hệ thống mờ 

Đối tượng và phạm vi nghiên cứu 

Luận văn tập trung vào hai nhóm đối tượng sau đây: 

- Lý thuyết tập mờ và các phép toán trên tập mờ [2], [5]; 

- Ứng dụng: cài đặt và thử nghiệm một số bài toán vận dụng tập mờ trong 

các hệ thống kinh tế và xã hội [1], [3], [4]. 

Hướng nghiên cứu của đề tài 

 Nghiên cứu lý thuyết liên quan đến đề tài: Lý thuyết tập mờ, đối sánh tập 

mờ với tập rõ kinh điển, các phép toán truyền thống và các phép toán mở rộng trên 

tập mờ. 

 Cài đặt thử nghiệm lớp tập mờ như một kiểu dữ liệu với các phép toán trên 

tập mờ. Vận dụng lớp này để giải một số bài toán ứng dụng thực tiễn.  

Những nội dung nghiên cứu chính 

 Luận văn tập trung vào các nội dung sau đây: 

 Về lý thuyết chủ yếu tìm hiểu, tổng hợp các khái niệm cơ sở về lý thuyết 

tập mờ, đối sánh với lý thuyết tập hợp kinh điển. 

Về hàm lượng Tin học, luận văn thiết kế và cài đặt hai lớp dữ liệu như hai 

kiểu dữ liệu mới là UniSet và Fset để xử lý các tập nền và tập mờ liên kết với tập 

nền đó. Học viên cố gắng lựa chọn ký pháp tiện lợi cho việc triển khai các chương 

trình ứng dụng và phát triển thêm một số hàm tiện ích để thu được các kiểu dữ liệu 
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